Grundwissen Mathematik 6

1 Positive Briche
1.1 Grundbegriffe

Bruche haben die Forfhmit zI INg, nOJIN .
z heilRt deZahler, n derNenner des Bruches.

Bedingung Bezeichnung
2>1 Unechter Bruch
<1 Echter Bruch
Unechte Briiche kann mangemischte Zahlerumwandeln

Bsp.: £=13.

1.2 Bruchzahlen
Zu jeder Bruchzahl gehdren unendlich viele versidie Briiche

1 -2 - 3 Z
Bsp.:z=£=2 . Der Bruchstrich ersetzt das Divisionszeichennz:; .

1.3 Formanderung von Brichen

a) Erweitern eines Bruches bedeutet: Zahler und Nenner wer-
den mit derselben naturlichen Zahl multipliziert.

— zk 3-33_29
£=Z0 KOIN Bsp.i =52=7
Kirzen eines Bruches bedeutet: Zéhler und Nenner werder
durch einen gemeinsamen Teiler k dividiert.

- 14 _ 147 _ 2
F=mokOIN Bspa =57 =4
Durch Kirzen und Erweltern wird der Wert des Brichieht
verandert.
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1.4 Anordnung der Bruchzahlen

Von zwei Briichen mit gleichem Zahler ist derjenitge gréRere,
der den kleineren Nenner h&isp.: ¢ <2

Von zwei Briichen mit gleichem Nenner ist derjerdge grol3e-
re, der den groReren Zahler Hasp.: 2 <3

Briiche mit verschiedenen Nennern bringt man vor ¥englei-
chen auf detdauptnenner (= kgV aller Nenner).

1.5 Addieren und Subtrahieren

Briiche mit gleichem Nenner werden addiert (subgrhiindem
man die Zahler addiert (subtrahiert) und den Nebeédrehalt.

+A=1 I1_3-4
BSp 11’ 13 13 13

Bruche mlt verschiedenen Nennern erweitert manstaerf den

Hauptnenner. Bsp.: ++1=3+2==

1.6 Multiplizieren
Zahler [Z&ahler
Nenner[Nenner

Bsp.: 2 32 = £ =L (Vorher kiirzen!)

Gemischte Zahlen mussen vor dem Multiplizierenrieahte
Briiche verwandelt werden.

1.7 Dividieren

Bruch : Bruch = Bruch L Kehrbruch

2:c-2 =3 -1 -1
g BSp 14 146 22 4

Bruch [Bruch =

Seite 2 von 7



Grundwissen Mathematik 6

1.8 Bruchteile
Das Wort “von“ wird nach einem Bruch durch” ersetzt.

Bsp.: 2vondkg=2Ekg =8B kg=2 kg

2 Dezimalschreibweise

Zahlen wie z.B. 1,356 heilR&ezimalbriche Dabei bedeutet
die 1.(2.,3.,...) Stelle hinter dem Komma Zehnit&lifdertstel,
Tausendstel,....).Die Ziffern hinter dem Komma keiBezima-
len.

: =4 1. 234 — 4117
Bsp0104 100 ~ 25 1,234:1m)— ‘500

2.1 Runden von Dezimalbriichen
Ist die erste wegzulassende Ziffer 0,1, 2, 3p4yisd abgerun-
det, ist sie 5, 6, 7, 8, 9, so wird aufgerundet.
Bsp.:Runden auf: 1 Dez. 2 Dez. 3 Dez.
3,4564 =3,5 =3,46 =3,456

2.2 Addition und Subtraktion von Dezimalbriichen
Addition (Subtraktion) der Stellen gleichen Wertes
Bsp.:3,76 + 4,325 = 8,085

2.3 Multiplikation und Division mit Zehnerpotenzen
Verschieben des Kommas um so viele Stellen naditg€links),
wie die Stufenzahl Nullen hat.

Bsp.:2,04 L1000 = 2040; 14,73 :100 = 0,1473

2.4 Multiplikation von Dezimalbriichen

Die Kommas bleiben beim Multiplizieren zunachst erileck-
sichtigt. Das Ergebnis erhélt so viele Dezimaleie, die Fakto-
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ren zusammen haben. Bsp.: 92[002=0184

2.5 Division durch eine naturliche Zahl
Vor dem Herabholen der 1. Ziffer hinter dem Kommiedvim
Ergebnis das Komma gesetzt.

Bsp.:9,2:8=1,1

2.6 Division durch einen Dezimalbruch
Beim Dividenden und Divisor darf das Komma um dheitele
Stellen in die gleiche Richtung verschoben werden.

Das Komma wird so weit verschoben, bis der Divesioe natr-
liche Zahl ist.
Bsp.:2,56:1,6 =25,6: 16 =1,6

2.7 Umformen gewdhnlicher Briiche in Dezimalbriiche

z — . . -
—=1z:n ergibteinenendlichen oder unendlichen periodischen
n

Dezimalbruch.
Die sich wiederholende Ziffernfolge heiBériode.
Proportionalitaten

2.8 Direkte Proportionalitat

Bei einer direkten Proportionalitat wird dem dopee] dreifa-
chen,...Wert der einen GréRRe x der doppelte, diiefa.. Wert
der anderen Gr6RRe y zugeordnet.
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Quotientengleichheit

Y- m (konst.)
X

m heil3t Proportionalititskonstante.

Graph: Eine vom Nullpunkt ausgehende
Halbgerade.

Bsp.: Liter Benzin (x)» Preisin € (y)

Dreisatz (Schlussrechnung):
Bsp.:7¢ - 7,84 €
10 784€:7=112¢€
20/ 22,40 €

2.9 Indirekte (umgekehrte) Proportionalitat
Bei einer indirekten Proportionalitat wird dem defipn, dreifa-

chen, ... Wert der einen GroRRe die Halfte, deteadfieil,... der
anderen Grol3e zugeordnet.

Produktgleichheit. Gemeinsamer Produktwert y = a (konst.).

Graph: Hyperbel

Bsp.: Anzahl der Arbeites Arbeitszeit
Dreisatz (Schlussrechnung):
Bsp.. 7A. - 40h
1A - 740h=280h
5A. - 280h:5=56h

Seite 5 von 7



Grundwissen Mathematik

3 Prozentrechnung
Prozent = Hundertstel

5 -1 25 -1
Bsp.:5% =190 20 250 =/100 "4
05 025

3.1 Prozentsatz, Grundwert, Prozentwert

Anteile werden haufig in Prozent angegeben. p%ﬁ:

Es gilt: p% von GW =5

=L [GW =PwW,

PW

also: poy =

p% = Prozentsatz GW = Grundwert, PW =Prozentwert
Dem Grundwert entspricht immer 100%.

3.2 Beispiele

Eine Ware kostet 50,00 € unc
wird um 16% verteuert.
100% ~ 50,00 €

1% - 50,00€ : 100=0,5€
116% - 0,5€- 116 =58,00 €

Die Ware kostet jetzt 58 €.

Eine Ware kostet 58,00 € un
wird um 16% verbilligt.
100% ~ 58,00 €

1% - 58,00€ : 100 = 0,58 €
84% . 0,58 € 84 =48,72 €
Die Ware kostet jetzt 48,72 £€.

Eine Ware wird von 50 € auf 58 € verteuet.

50 € » 100%

1€ 100% : 50 = 2%
8€o 2% -8=16%

Die Preiserh6hung betragt

16%.

Oder mit Formel:

p%:M— 8€ _ 016 =16%

GW 50€
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4 Der Winkel

Dreht man eine Halbgerade g um ihren Anfangspurddt§egen
dem Uhrzeigersinn bis zur Halbgeraden h, so eritdtiVinkel
zwischen g und h.

B

S A g
Bezeichnungen<{ (g, h) odexy ASB

Winkelarten:

Gradzahl Bezeichnung

0°<a <90° spitzer Winkel
a=90° rechter Winkel

90°<x <180° stumpfer Winkel

o =180° gestreckter Winkel

180°< <360° Uberstumpfer Winkel
o= 360° Vollwinkel
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